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Des enfants d’ADOS âgés de 9 à 14 ans ont créé un jeu vidéo à la Goutte d’Ordinateur. Ce jeu vidéo a été
réalisé dans le cadre de la démocratisation des Technologies de l’Information et de la Communication (TIC).
Durant 4 mois, chaque enfant a travaillé sur le scénario, le "character design", le "level design", le "sound
design" et l’écriture du code.
L’histoire de ce jeu vidéo se résume ainsi : une bande d’enfants du quartier de la Goutte d’Or, plus connus
sous le nom des Aigles d’Or, découvre par un heureux hasard une carte au trésor. Ensemble, ils vont partir à
la recherche d’un secret oublié et vivre de passionnantes aventures !
Vous pouvez y jouer en cliquant ici.
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